
歴史で探せ！

歴史（世界史でも日本史でもOK）のなかから、

ゲーム理論で説明できそうなストーリー（複数のプ

レイヤーの均衡や協力関係が見られるストーリー）

をピックアップし、それを図示してみてください。



狩猟と採集を交換しよう！



武田勝頼さんが知ったら悔しがりそう



村の内と外で利得構造が変化する！ 最優
秀賞



株仲間の懲罰戦略



４つの選択肢



Uボートのかくれんぼ



戦争が起きたわけ



ドーピング検査で変化する選好



ユーモア賞
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