
協力ゲーム理論（２０１６年度）

担当：河崎　亮（工学院経営工学系）

研究室：西９号館５２９号室，mail: kawasaki.r.aa@m.titech.ac.jp

授業時間：月・木曜日５・６時限目（１３：２０―１４：５０）

講義室：Ｗ９３１（西９号館３階）

テキスト：「ゲーム理論入門」（武藤滋夫，日本経済新聞社，２００１）

参考書：「ゲーム理論」（武藤滋夫，オーム社，２０１１）

講義資料：原則としてOCW にアップロードします．

オフィスアワー：火曜日１５：０５―１６：３５　（この時間以外に面会したい場合は，必

ずメールで事前にアポイントメントをとってください．）

TA: 追って連絡します．

講義予定（６月６日現在）：

６月１３日（月）ガイダンス，２人協力ゲーム：ナッシュ交渉解（１）

６月１７日（木）ナッシュ交渉解（２）

６月２０日（月）ナッシュ交渉解の計算例および数学的記述　

６月２３日（木）３人以上の協力ゲーム：特性関数形ゲームとコア

６月２７日（月）コア（２）

６月３０日（木）費用分担とコア　

７月４日（月）仁（１）

７月７日（木）仁（２）　

７月１１日（月）シャープレイ値（１）

７月１４日（木）中間試験（60分）および解説

７月１８日（月・祝）シャープレイ値と費用分担

７月２１日（木）投票力指数

７月２５日（月）非分割財市場：コアと競争均衡

７月２８日（木）マッチング問題・ネットワークゲーム

８月１日 (月）復習および質問時間

８月４日（木）期末試験（？）

（授業の進捗状況により一部変更される場合があります）

評価：レポート（３０ % 程度），中間試験（２５ % 程度），期末試験（４５ % 程度），演

習（+α）



レポート提出について

• レポートは，授業の開始時に回収します．開始後に提出の場合は，遅れて提出された
と見なし 1割程度減点をします．

• 提出期限の次の授業日開始後の提出は，いかなる理由があっても一切受け付けませ
ん．例えば，月曜日締切のレポートは同じ週の木曜日の授業開始後には提出できま

せん．


