
歴史で探せ！

歴史（世界史でも日本史でもOK）のなかから、ゲーム

理論で説明できそうなストーリー（複数のプレイヤー

の均衡や協力関係が見られるストーリー）をピック

アップし、それを図示してみてください。



実例付き中国史の三国同盟 Ｔ.Ｋ.さん



将軍と家来の関係変化 Ｕ.Ｓ.さん



承久の乱分析 Ｙ.Ｙ.さん



幕府と農民 Ｍ.Ｋ.さん



三国同盟 Ｒ.Ｉ.さん



真珠湾アタック Ｎ.Ｆ.さん



湾岸戦争 K.T.さん



ワンピース Ｓ.Ｔ.さん



得点分布も あと１回
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