
協力ゲーム理論（２０１４年度後期）

担当：河崎　亮（社会理工学研究科社会工学専攻）

研究室：西９号館６３７号室，mail: kawasaki.r.aa@m.titech.ac.jp

授業時間：後学期　月曜日７・８時限目（１５：０５―１６：３５）

講義室：四大学講義室（Ｗ２４２）

テキスト：「ゲーム理論入門」（武藤滋夫，日本経済新聞社，２００１）

参考書：「ゲーム理論」（武藤滋夫，オーム社，２０１１）

講義資料：原則としてOCW にアップロードします．

オフィスアワー：木曜日１０：４５―１２：１５　（この時間以外に面会したい場合は，必

ずメールで事前にアポイントメントをとってください．）

TA: 追って連絡します．

講義予定（１０月６日現在）：

１０月６日（月）ガイダンス，２人協力ゲーム：ナッシュ交渉解（１）

１０月２０日（月）ナッシュ交渉解（２）

１０月２７日（月）ナッシュ交渉解（３），特性関数形ゲームとコア（１）

１１月６日（木）休講

１１月１０日（月）演習・質問時間

１１月１７日（月）コア（２）　

１１月２６日（水）コア（３）・仁（１）

１２月１日（水）仁（２）　

１２月８日（月）仁 （３）・シャープレイ値（１）

１２月１５日（月）シャープレイ値（２）

１２月２２日（月）中間試験

１月５日（月）シャープレイ値の応用：投票力指数

１月１５日（木）非分割財の市場（１）

１月１９日（月）　非分割財の市場（２）

１月２６日（月）費用分担問題

（授業の進捗状況により一部変更される場合があります）

評価：レポート（３０ % 程度），中間試験（２５ % 程度），期末試験（４５ % 程度），演

習（+α）


