
歴史で探せ！

歴史（世界史でも日本史でもOK）のなかから、ゲーム理論

で説明できそうなストーリー（複数のプレイヤーの均衡や協

力関係が見られるストーリー）をピックアップし、それを図示

してみてください。

ナイス☆パフォーマー 11名のかたがた



マンモス絶滅のわけ S.A.さん



中国故事の奥深さ Z.H.さん



戦国なら任せろ Y.Y.さん



お代官様の胸算用 T.K.さん



数値入れてみたよ K.K.さん



人質安全保障 M.Y.さん



西郷どん！ Tさん



緻密なツリー図 H.Y.さん



先手必勝 K.H.さん



東アジアの均衡 M.N.さん



尖閣諸島 T.E.さん


