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�� 定和ゲームにおけるマックスミニ戦略（ゼロ和ゲームで説明する）
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� マックスミニ戦略とナッシュ均衡　
２人ゼロ和ゲームにおいては以下が成り立つ．
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注意：「演習ゲーム理論」���� 演習問題 ���
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従って ���とあわせ，���� はマックスミニ戦略であり，������ はマックスミニ値である．
同様にして，���� がマックスミニ戦略であり，������ が �のミニマックス値であること
も導かれる．（証明終）
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注意：混合戦略まで考えたときも同様．���は等号で成り立つ（ミニマックス定理）

�� ２人定和ゲームにおいて，混合戦略の組 ����，����，�����，����� がともにナッシュ均衡であ
るとき，����，�����，�����，���� もナッシュ均衡となる。
注意：「演習ゲーム理論」��� 演習問題 ��
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