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非協力ゲーム理論（２０１３年度） 

  

担当： 武藤滋夫（社会理工学研究科社会工学専攻，西９号館５２９号室） 

電話 03-5734-3622（研究室）  e-メール muto at soc.titech.ac.jp 

     （at は @ にしてください） 

TA： 追って連絡します   

講義時間： 前学期 月曜日７・８時限（１５：０５－１６：３５） 

講義室： Ｗ２４２ 

オフィスアワー： 火曜日１５：０５－１６：３５ 

（これ以外の時間に面会したいときは電話ないしはメールでアポイントメントをとってください） 

TA のオフィスアワー： 追って連絡します 

テキスト： 「ゲーム理論入門」 （武藤滋夫，日本経済新聞社，２００１） 

「ゲーム理論」（武藤滋夫，オーム社，２０１１） 

参考書： 「演習ゲーム理論」（船木由喜彦，新世社，２００４） 

講義資料： 東工大 OCW（http://www.ocw.titech.ac.jp/）からダウンロードしてください 

      （工学部 → 社会工学科 → 非協力ゲーム理論 → 講義ノート） 

講義予定： 

 ４月 ８日（月）  ガイダンス  － ゲーム理論とは 

４月１５日（月）  戦略形ゲームI   － 戦略の支配，合理化できる戦略 

    ４月２２日（月） 戦略形ゲームII   － ナッシュ均衡， 

       ゼロ和2人ゲームとミニマックス定理 

 ４月２９日（月）（休日） 

 ５月 ６日（月）（休日）             

５月 ９日（木） 戦略形ゲームIII   － 数学的表現 

５月１３日（月） 戦略形ゲームIV   － 数学的性質 

    ５月２０日（月） 展開形ゲームI   － 展開形ゲーム表現とナッシュ均衡 

 ５月２７日（月） 展開形ゲームII   － 部分ゲームと部分ゲーム完全均 衡 

    ６月 ３日（月） 展開形ゲームIII  － 数学的表現 

    ６月１０日（月） 繰り返しゲーム   － フォーク定理 

６月１７日（月） 繰り返しゲーム   － 数学的表現 

６月２４日（月） 情報不完備ゲーム  － ベイジアンナッシュ均衡，完全ベイジアン均衡 

７月 １日（月） 情報不完備ゲーム   － 数学的表現 

７月 ８日（月） 非協力ゲームの応用I  － 寡占市場 

７月１５日（月） 非協力ゲームの応用II － 寡占市場 

７月２２日（月） 質問時間 

７月２９日（月） ないしは８月５日（月） 期末試験 

 

最終評価： 期末試験 ６０％程度， ホームワーク ３０％程度        

演習  プラスα 

 

＊ 1 年次向け文系導入科目「ゲーム理論入門」の昨年度の講義ノートも OCW で公開しているので，ゲ

ーム理論の応用に興味のある場合には参照してください。（全学科目→ ゲーム理論入門→ 講義ノート） 

http://www.ocw.titech.ac.jp/�
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