
文系導入科目「ゲーム理論入門」（２０１２年度） 
 

担当： 武藤滋夫（社会理工学研究科社会工学専攻，西９号館５階５２８号室） 

電話＆FAX 03-5734-3622（研究室） e-メール muto-at-soc.titech.ac.jp 
 

授業時間： 後学期 金曜日３・４時限（１０：４５－１２：１５） 
講義室：  四大学講義室Ｗ２４２（西２号館４階） 

オフィスアワー： 火曜日１５：０５－１６：３５ 
（これ以外の時間に面会したいときは電話ないしはメールでアポイントメントをとってください。） 

TA： 追って連絡します。 

TAのオフィスアワー： 追って連絡します。 

 

テキスト：（１）「ゲーム理論入門」 （武藤滋夫著，日本経済新聞社，２００１） 
（２）「ゲーム理論で解く」 （中山幹夫・武藤滋夫・船木由喜彦編著，有斐閣，２０００） 

講義資料： 東工大 OCW（Open Course Ware, http://www.ocw.titech.ac.jp/）からダウンロードすること。「全

学科目」→「ゲーム理論入門」→「講義ノート」の順にクリックしてください。毎回の資料を遅くとも講

義の週の水曜日の夕方までにアップします。また，テキスト（２）は出版社で在庫切れのため，OCW-i
にアップしますのでダウンロードしてください。 
 

講義予定：１０／１２（金）   はじめに－ゲーム理論とは 
１０／１９（金）  非協力ゲーム１   （テキスト（１）第Ⅱ章 １～８） 
１０／２６（金） 非協力ゲーム２   （テキスト（１）第Ⅲ章 １～５） 
１１／２ （金） 協力ゲーム１    （テキスト（１）第Ⅵ章 １～５） 

１１／９ （金）  協力ゲーム２    （テキスト（１）第Ⅵ章 ６～７） 
１１／１６（金） 合併後の組織統合，公共財供給 （テキスト（２）第 1，３章） 
１１／２１（水） オークション     （テキスト（２）第４章） 
１１／２３（金） （休日） 

１１／３０（金）  破産問題            （テキスト（２）第５章） 
１２／７ （金） 恋愛・就職・結婚（マッチング） （テキスト（２）第６章） 
１２／１４（金） ≪質問時間≫ 
１２／２１（金） 投票と選挙      （テキスト（２）第７章） 

１／１１ （金）  ≪中間試験≫ 
     １／１８ （金） 政党の分裂と連立政権    （テキスト（２）第８章） 

１／２５ （金）  （入試センター試験準備のため休講） 
２／１  （金）   ≪質問時間≫  

 

評価：  中間試験 ３５％程度，学期末試験 ３５％程度，レポート ３０％程度，演習 プラスα 
 

＊ ２年次向け社会工学科専門科目（経営システム工学科推奨科目）「非協力ゲーム理論」（前学期）およ

び「協力ゲーム理論」（後学期）の本年度の講義ノートも OCW で公開していますので，ゲーム理論の詳

しい内容に興味のある場合には参照してください。（工学部→ 社会工学科→非協力ゲーム理論または協

力ゲーム理論→ 講義ノート）

http://www.ocw.titech.ac.jp/�


参考文献（図書館，社会工学科図書室（西 9 号館 4 階エレベーター脇）） 
１* 戦略的思考とは何か（菅野 隆他訳，TBS ブリタニカ，1991） 
 Thinking Strategically (A. Dixit and B. Nalebuff, W.W.Norton, 1991)の邦訳 

２  経営戦略のゲーム理論（伊藤秀史他訳，有斐閣，1995） 
 Games, Strategies, and Managers (J. McMillan, Oxford Univ. Press, 1992)の邦訳 
３  コーペティション経営（嶋津祐一他訳，日本経済新聞社，1997） 
 Co-opetition (B,J, Nalebuff and A.M.Brandenburger, 1997)の邦訳 

４* はじめてのゲーム理論（中山幹夫，有斐閣，1997） 
５  MBA ゲーム理論（鈴木一功，ダイヤモンド社，1999） 
６ ミクロ経済学 戦略的アプローチ（梶井厚志，松井彰彦，日本評論社，2000） 
７* エコノミックゲームセオリー(船木由喜彦，サイエンス社，2001) 

８* 入門ゲーム理論と情報の経済学（神戸伸輔，日本評論社，2004） 
９ 社会的ゲームの理論入門（中山幹夫，勁草書房，2005） 
10  ゼミナール ゲーム理論入門（渡辺隆裕，日本経済新聞社，2008） 
11*  ゲーム理論・入門（岡田章，有斐閣，2008） 

12 協力ゲーム理論（中山幹夫，船木由喜彦，武藤滋夫，勁草書房，2008） 

13 社会科学者のための進化ゲーム理論（大浦宏邦，勁草書房，2008） 
14 学校選択制のデザイン－ゲーム理論的アプローチ（安田洋祐，NTT 出版，2010） 
15 ゲーム理論（K. Binmore 著，海野道郎，金澤悠介訳，岩波書店，2010） 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

16 経営学におけるゲーム理論と決定理論，オペレーションズ・リサーチ特集，2000 年 1 月号 
17 マルチエージェント実験経済学，オペレーションズ・リサーチ特集，2001 年 10 月号 
18 価格理論とゲーム理論，経済セミナー特集，2002 年 3 月号 

19 ゲーム理論と情報の経済学，経済セミナー連載，2003 年 4 月号より 
20 ゲーム理論今昔物語，経済セミナー連載，2004 年 8 月号より 
21 リーガルネゴシエーションのためのゲーム理論，月報司法書士，2007 年 6 月号 
22 次世代 OR のオープン・プロブレム ゲーム理論，オペレーションズ・リサーチ，2008 年 1 月号 

23 特集ゲーム理論－非合理な世界の合理性，現代思想，2008 年 8 月号 
24 実験経済学がわかる，経済セミナー特集，2008 年 10 月号 
25 リアルオプションとゲーム理論，そしてエージェンシー問題，オペレーションズ・リサーチ， 

2008 年 11 月号 

26 マッチング・マーケットデザイン，経済セミナー，2009 年 4・5 月号 
27 新しい意思決定理論，経済セミナー，2009 年 6・7 月号 
28 グローバル・ゲーム，経済セミナー，2009 年 8・9 月号 
29 メカニズム・デザインに関する多面的アプローチ，オペレーションズ・リサーチ，2009 年 8 月号 

30 複数財のオークション，経済セミナー，2009 年 10・11 月号 
31 ゲーム理論を用いたねじれ国会分析・投票力指数で影響力を測る，オペレーションズ・リサーチ， 

2009 年 12 月号 
32 繰り返し囚人のジレンマ，経済セミナー，2010 年 4・5 月号 

33 戦略型の協力ゲーム，オペレーションズ・リサーチ，2010 年 12 月号 
34 投票力指数，オペレーションズ・リサーチ，2010 年 12 月号 
35 電波オークション待ったなし，経済セミナー，2012 年 2・3 月号 
 


