
 歴史で探せ！ 

  

歴史（世界史でも日本史でもOK）のなかから、ゲーム

理論で説明できそうなストーリー（複数のプレイヤー

の均衡や協力関係が見られるストーリー）をピック

アップし、それを図示してみてください。 



中国の合従連衡 T.I.さん 



卑弥呼の占い R.S.さん 



御恩奉公ゲーム J.T.さん 



四コマ村八分 H.D.さん 



アヘン戦争 Y.S.さん 



日本の降伏 I.M.さん 



核の抑止力 K.T.さん 



 
超難問だったので 全員にボーナスポイント 
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