
協力ゲーム理論（２０１１年度） 

 

担当： 武藤滋夫（社会理工学研究科社会工学専攻） 

電話&FAX 03-5734-3622（研究室） 

   e-メール muto-at-soc.titech.ac.jp（-at-は@で置き換えてください。） 

授業時間： 後学期 月曜日７・８時限（１５：０５－１６：３５） 

講義室： 四大学講義室（Ｗ２４２） 

テキスト： （１）「ゲーム理論入門」 （武藤滋夫，日本経済新聞社，２００１） 

（２）「エコノミックゲームセオリー」 （船木由喜彦，サイエンス社，２００１） 

参考書：  「演習ゲーム理論」 （船木由喜彦，新世社，２００４） 

講義資料： 東工大 OCW（http://www.ocw.titech.ac.jp/）からダウンロードし授業に持参して下さい。「工

学部」→「社会工学科」→「協力ゲーム理論」→「講義ノート」の順にクリックしてください。テキスト

（２）は出版社で在庫切れですので，OCW-i にアップします。ダウンロードしてください。 

オフィスアワー： 火曜日１５：００－１６：３０ 

（これ以外の時間に面会したいときは e-メールでアポイントメントをとってください。） 

TA：小川幹雄，佐藤亮太，関根哲，宮井章仁（社会工学専攻 M2）   

TA のオフィスアワー： 追って掲示します。 

 

講義予定： 

１０月３日（月）   ゲーム理論とは － イントロダクション 

2 人協力ゲーム － 交渉ゲームの定式化とナッシュ交渉解 

１０月１０日（月）  （休日） 

１０月１７日（月）  ナッシュ交渉解の数学的性質と応用例 

１０月２４日（月）   （工大祭片付けのため休講） 

１０月２７日（木）  多人数協力ゲーム － 特性関数形ゲームとコア 

１０月３１日（月）  コアの数学的性質 

１１月７日（月）   仁とシャープレイ値 

１１月１４日（月）  仁とシャープレイ値の数学的性質 

１１月２１日（月）  多人数協力ゲームの応用例 

１１月２８日（月）  多人数協力ゲームの応用例 

１２月５日（月）   多人数協力ゲームの応用例 

１２月１２日（月）  多人数協力ゲームの応用例 

１２月１９日（月）  演習 

１月９日（月）    （休日） 

１月１６日（月）   多人数協力ゲームの応用例 

１月２３日（月）   多人数協力ゲームの応用例 

１月３０日（月）   多人数協力ゲームの応用例 

２月６日（月）    質問時間 

 

評価： 

 学期末試験，レポート，演習により評価する． 

 大まかなウェイト： 学期末試験 ６０％程度 

   レポート  ４０％程度 

   演習  プラスα 

http://www.ocw.titech.ac.jp/�
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