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最終評価   90－100  23 名       平均点 68 点 
    80－89  23 名 
    70－79  20 名 
    60－69   9 名 
     0－59  26 名 
 
 
略解 
1 （1）B dom A   (2) C w-dom D  (3)  2 は C, D,  １は B （4）(B, C) 
2 （1）(L, B)   (2)  (T, R) 
3 （1）コアは C = {x =  (xA, xB, xC) ∈ R3 | xA + xB ≥ 90, xA + xC ≥ 50, xB + xC ≥ 50, 

xA + xB + xC = 100, xA, xB, xC ≥ 0} 
図は省略 

  （2）仁は (140/3, 140/3, 20/3)       (3)  シャープレイ値は (40, 40, 20) 
4 （1）ファーストプライス： A が落札し，p 円支払う 
     セカンドプライス： A が落札し，p-2 円支払う 
  （2）講義スライド参照 

5   マッチングは�a b c
A B C�    ブロックするペアが存在しないことは講義スライド参照 

6  講義スライド参照 


