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1年生対象 新設科目

金曜9･10時限

社会を理工学の観点から
解くとは？

社会工学科4名の教授陣が

そのエッセンスを伝授します。

進学先候補に社会工学科を
考えているかたに、
特におすすめの体験セミナー。

説明会だけでは分からない
社工の実態をじっくりどうぞ。



10月8日（金） 16:45-17:30

西9号館4F 402号室 エレベーターを出てすぐ左です

初回ガイダンス



４つの講義のコンセプト
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４つの講義のキー概念

実験経済学歴史制度分析

ゲーム理論
統計学
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Prof. 武藤滋夫

おそらく何人かの学生さんは，高校時代に，ないし
は大学に入ってからこの言葉を耳にしたことがあると
思います。

「ゲーム理論」って聞いたことがありますか？

戦略プログラムを書いてゲーム理論を体験してみよう！

Part I では，複数の意思決定者が相互に関係しあう，「ゲーム的状況」を考え，
君たちにその中の1人の意思決定者になってもらって，実際に戦略を立ててもらいま
す。その戦略をプログラム化し，どの戦略が強いか，コンテストを行います。
プログラム化については説明しますので，プログラムの知識は一切必要ありません。

もともとは，数学の理論でありながら，今では，経済学，社会学，政治学など社会
科学になくてはならない理論になっています。社会工学，そして社会理工学の基礎
理論といってもよいでしょう。

ゲーム理論が合理的だとしている戦略が本当に強いでしょうか？
君たちの手で実際にゲーム理論を検証してみましょう！

http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%95%E3%82%A1%E3%82%A4%E3%83%AB:JaquesCookStaunton.jpg�


Prof. 大和毅彦

物理学，化学，生物学の実験実習に少し疲れてきましたか？
そんなあなたのために，社工の経済学実験を紹介します．

以下のようなトピックに関する実験に，皆さんに実際に参加し
てもらい，経済学やゲーム理論に興味を持ってもらえることを
目指します．

・リーマンショックで破滅した人も多い株取引
にチャレンジ！あなたは大丈夫？

・商品の物々交換．ケニア人と日本人で違いは？

・３D携帯電話がついに販売開始．ブレイクして売れるのか？

・人間は協力するサルか，それとも，
いじわるなサルか？

などなど．．．
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Prof. 樋口洋一郎

ケニア人と日本人、そんなに違うの? 本当？
たまたまなんじゃないの？

しっかりと「検定」してみましょう。

統計学・計量経済学では、確率という概念をつかって、確かめ
ます。

計 数

媒 験



タイミング良く、とても刺激的で充実した本が出ました。

偶然の連なりのように見える複雑な歴史の動きが、

利得計算やゲームツリーといったゲーム理論の道具を使うと

するする解けてしまうのです。

この最新学説を紹介しつつ、

山室の研究分野に引き寄せて

花のお江戸の経済空間での

「歴史制度分析」にトライしてみます。

今まで、とても遠くに位置していた「歴史学」と

「ゲーム理論」を媒介する試み、

果たしてうまく行くでしょうか？

Prof. 山室恭子 計 数
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muto@soc.titech.ac.jp

お問い合わせは・・・
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