
Advanced Cooperative Game Theory (2009) 
 

Instructors:  Mikio NAKAYAMA (Professor, Dept. of Economics, Keio University) 

  e-mail nakayama@econ.keio.ac.jp 

    Shigeo MUTO (Professor, Dept. of Social Engineering, Tokyo Institute of Technology) 

e-mail muto@soc.titech.ac.jp 

Credit:  2-0-0 

Semester:  Fall 

Time:  Friday, 14：45－16：15 

Room:  Keio University, Mita Campus, Rm. 348 

References: “Introduction to Game Theory” (in Japanese)（S. Muto，Nihon Keizai Shimbunsha, 2001） 

   “Game Thoery” (in Japanese) (A. Okada, Yuhikaku, 1996) 

“Cooperative Game Theory” (in Japanese)  (M. Nakayama et al.，Keiso-Shobo，2008） 

“Introduction to the Theory of Cooperative Games (B. Peleg and P. Sudholter, Kluwer, 2003) 

Course handouts are available at Tokyo Tech OCW（http://www.ocw.titech.ac.jp）. 

Office Hour (Muto): Tuesday, 18:10－19:30  

TA: Keisuke BANDOH (Dept. of Social Engineering, M2） 

Schedule： (Oct. 2, 16, 23, 30, Nov. 6 は，16：30－18：00

Oct. 2    Two-person cooperative games － Bargaining games and the Nash bargaining solution  

) 

Oct. 9 Mathematical properties of the Nash bargaining solution 

Oct. 16 Multi-person cooperative games － Characteristic function form games and the core 

Oct. 23 Mathematical Properties of the core 

Oct. 30 The nucleolus and the Shapley value 

Nov. 6 Mathematical properties of the nucleolus and the Shapley value 

Nov. 13 Cooperative strategic form games，Strong Nash equilibria  

Nov. 20 （Mita Festival, Keio – no class） 

Nov. 27 Coalition-proof Nash equilibria 

Dec. 4 α-core, β-core, Scarf’s theorem 

Dec.11 Dominant punishment strategy，Self-binding strategies 

Dec. 18 NTU-games，Convexity and punishment-dominance 

Jan. 8 Existence of NTU-core 

Jan. 15 （Exam week, Keio - no class） 

Jan. 22 （Exam week, Keio - no class） 

Jan. 29 （Exam week, Keio - no class) 

Evaluation：Final exam  60%,   Homework  40% 

Prerequisite: The knowledge of undergraduate-level cooperative game theory is required. 
Notice： 

This is a joint course between Graduate School of Economics, Keio University and Graduate School of 

Decision Science and Technology, Tokyo Institute of Technology. This year all lectures are given in Keio 

Mita campus. 
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1 社会システム－ゲーム論的アプローチ（鈴木光男・中村健二郎，共立出版，1976） 

2 ゲーム理論入門（鈴木光男，共立出版，1981） 

3 協力ゲームの理論（鈴木光男・武藤滋夫，東京大学出版会，1985） 

4 進化とゲーム理論（寺本 英他訳，産業図書，1985） 

Evolution and the Theory of Games (J. Maynard Smith, Cambridge Univ. Press, 1982)の邦訳 
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19 MBA ゲーム理論（鈴木一功，ダイヤモンド社，1999） 

20* ミクロ経済学 戦略的アプローチ（梶井厚志，松井彰彦，日本評論社，2000） 

21* ゲーム理論で解く （中山幹夫，武藤滋夫，船木由喜彦，有斐閣，2000） 

22 エコノミックゲームセオリー（船木由喜彦，サイエンス社，2001） 

23 競争と社会の非合理戦略 I－合理性と柔軟性（猪原健弘，勁草書房，2002） 

24 競争と社会の非合理戦略 II－感情と認識（猪原健弘，勁草書房，2002） 

25* ゲーム理論の新展開（今井晴雄，岡田章，勁草書房，2002） 

25 戦略的思考の技術－ゲーム理論を実践する（梶井厚志，中央公論新社，2002） 

26 慣習と規範の経済学－ゲーム理論からのメッセージ（松井彰彦，東洋経済新報社, 2002） 

27 ゲーム理論と蒟蒻問答（金子守，日本評論社, 2003） 

28 ゲーム理論トレーニング（逢沢明，かんき出版，2003） 

29 入門ゲーム理論－戦略的思考の科学（佐々木宏夫，日本評論社，2003） 

30 図解雑学ゲーム理論（渡辺隆裕，ナツメ社，2004） 

31 入門ゲーム理論と情報の経済学（神戸伸輔，日本評論社，2004） 



32 決め方の科学－事例ベース意思決定理論（浅野貴央，尾山大輔，松井彰彦訳，勁草書房，2005） 

A Theory of Case-Based Decisions  

(I. Gilboa, D. Schmeidler, Cambridge Univ. Press, 2001)の邦訳 

34  社会的ゲームの理論入門（中山幹夫，勁草書房，2005） 

35* ゲーム理論の応用（今井晴雄，岡田章，勁草書房，2005） 

36  旧約聖書としてのゲーム理論（S. Brams 著，川越敏司訳，東洋経済新報社，2006） 

37  ゲームと情報の経済学（細江守紀，村田省三，西原宏，勁草書房，2006） 

38  ゲーム理論家の酔夢譚：詩の饗宴（金子守，勁草書房，2006） 

39* 実験経済学への招待（西條辰義，NTT 出版，2007） 

40* オークション理論とデザイン（P. Milgrom 著，川又邦雄他訳，東洋経済新報社，2007） 

41 ゲーム理論入門（渡辺隆浩，日本経済新聞社，2008） 

42 ゲーム理論・入門（岡田章，有斐閣，2008） 

43* 知財創出イノベーションとインセンティブ（S. Scotchmer 著，青木玲子他訳，日本評論社，2008）  

44 協力ゲーム理論（中山幹夫，船木由喜彦，武藤滋夫，勁草書房，2008） 

45 社会科学者のための進化ゲーム理論（大浦宏邦，勁草書房，2008） 
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2 ゲーム理論の可能性，理論と方法（数理社会学会学会誌）特集，第 10 巻第 2 号，1995 

3 比較制度分析への誘い，経済セミナー特集，1996 年 3 月号 

4 ゲーム理論の新たな展開と適用例，オペレーションズ・リサーチ特集，1996 年 12 月号 

5 学派で見る経済学のいま，経済セミナー特集，1997 年 5 月号 

6 ビジネスマンのためのゲーム理論入門，週刊ダイヤモンド，1998 年 4 月 20 日号 

7 経済の不確実性と心理，経済セミナー特集，1998 年 11 月号 

8 実験経済学って何だろう，経済セミナー特集，1999 年 9 月号 

9 複雑系経済学とその周辺，数理科学リレー連載，1999 年 

10 経営学におけるゲーム理論と決定理論，オペレーションズ・リサーチ特集，2000 年 1 月号 

11 初歩からのゲーム理論，佐々木宏夫，経済セミナー2000 年 11 月号より連載中 

12 認識・感情・意思決定，オペレーションズ・リサーチ特集，2001 年 2 月号 
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16 ビューティフルマインド－ナッシュの軌跡，経済セミナー特集，2002 年 7 月号 

17 進化ゲーム理論がおもしろい，経済セミナー特集，2002 年 12 月号 

18 2002 年ノーベル経済学賞－スミスとカーネマンの業績，経済セミナー特集，2003 年 1 月号 

19 ゲーム理論と情報の経済学，経済セミナー連載，2003 年 4 月号～ 

20 ゲーム理論今昔物語：新しい理論への期待と時間要素，経済セミナー，2004 年 8 月号 

21 ゲーム理論今昔物語：社会展望としてのゲーム，経済セミナー，2004 年 12 月号 

22 ゲーム理論今昔物語：科学的言語の創造と公理化，経済セミナー，2005 年 3 月号 

23 地球温暖化阻止をめぐる国際交渉：京都議定書のゲーム理論的分析，経済セミナー，2005 年 5 月

号 

24 ゲーム理論今昔物語：ゲームとしての計画，経済セミナー，2005 年 5 月号 

25 ゲーム理論今昔物語：日本における最初の紹介，経済セミナー，2005 年 7 月号 



26 いろいろなゲームのナッシュ均衡を解く，経済セミナー，2005 年 8 月号 

27 ゲーム理論今昔物語：経済学再構築の夢，経済セミナー，2005 年 9 月号 

28 ゲーム理論今昔物語：交渉の倫理，経済セミナー，2005 年 11 月号 

29 ゲーム理論今昔物語：シェリングとオーマンのノーベル賞受賞に寄せて，経済セミナー，2006 年

1 月号 

30 ゲーム理論今昔物語：柔軟で強かなゲーム理論へ，経済セミナー，2006 年 2.3 月号 

31 特集：ゲーム理論，ECO-FORUM, 2006 年 2 月号 

32 ゲーム理論，電子情報通信学会誌，2006 年 11 月号 

33 経済学は実験できるか？ 経済セミナー特集，2007 年 1 月号 

34 ゲーム理論入門，経済セミナー連載，2007 年 4 月号～ 

35 リーガルネゴシエーションのためのゲーム理論，月報司法書士，2007 年 6 月号 

36 次世代 OR のオープン・プロブレム ゲーム理論，オペレーションズ・リサーチ，2008 年 1 月号 

37 2007 年ノーベル経済学賞によせて，経済セミナー，2008 年 1 月号 

38 特集ゲーム理論－非合理な世界の合理性，現代思想，2008 年 8 月号 

39 政治・経済学のためのゲーム理論入門，経済セミナー連載，2008 年 4 月号～2009 年 2・3 月号 

40 実験経済学がわかる，経済セミナー特集，2008 年 10 月号 

41 リアルオプションとゲーム理論，そしてエージェンシー問題，オペレーションズ・リサーチ，2008

年 11 月号 

42 マッチング・マーケットデザイン，経済セミナー，2009 年 4・5 月号 

43 新しい意思決定理論，経済セミナー，2009 年 6・7 月号 

44 グローバル・ゲーム，経済セミナー，2009 年 8・9 月号 
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