
Design Pattern 
生成 構造 振舞い

クラス Factory Method        Adapter          Template Method
Bridge

オブジェクト Abstract Factory       Adapter           Chain of Responsibility
Prototype                  Bridge     Command
Solitaire                    Flyweight Iterator

Glue                Mediator
Proxy              Memento

Observer
State
Strategy

複合 Builder                      Composite       Interpreter
Wrapper Iterator

Visitor



Observerパターン（１）
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Observerパターン（２）

Observer

update()

Subject

attach()
detach()
notify()

ConcreteSubject
subjectState

getState()

ConcreteObserver
observerState

update()

observers

subject

抽象クラス抽象クラス



Command Pattern (1)

CreateCommand

execute()

DeleteCommand

execute()

MenuBar

add()

Menu

add()

Command

execute()

MenuItem

action()

Figure

create()
delete()

Frame

setMenuBar()

何を実行させるかを
パラメータとして渡す

command



Command Pattern (2)

ConcreteCommandA

execute()

ConcreteCommandB

execute()

Command

execute()

Invoker

Invoker : Command操作を実行するように要求するクラス

抽象クラスcommand

ReceiverA



Strategy (1)

同種のアルゴリズムを取り出してクラス化

Frame
add(Comp)
setLayout()

LayoutManager

addLayoutComponent

BorderLayout

addLayoutComponentaddLayoutComponentaddLayoutComponent

FlowLayout CardLayout



Strategy (2)

ConcreteStrategyB

algorithmInterface()

Strategy

algorithIntetface()

Context

ConcreteStrategyA

algorithmInterface()

strategy

prog()

抽象クラス



Decorator (Wrapper) (1)

複合オブジェクトに動的に属性やサービスを追加したい

追加する性質やサービス
をDecoratorオブジェクトとし、

それを構成要素として
連結する



Decorator (Wrapper) (2)

ConcreteComponent

operation()

ConcreteDecoratorA

operation()
addedBehaviorA()

ConcreteDecoratorB

operation()
addedBehaviorB()

Component

operation()

Decorator

operation()

抽象クラス

抽象クラス

component


